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Vytvorenie „ozubeného kolieska“ vo vektorovom grafickom editore Xara X 1.0c

Najprv si z pravítka spustíme osi (na obrázku červené prerušované čiary), ktoré nám zabezpečia sústrednosť všetkých štyroch objektov.

1. vlastnosti hviezdy: priemer 202pix, stellation radius 53pix, počet cípov 25.

2. priemer najmenšieho kruhu: 24,3pix

3. priemer stredného kruhu: 125,5pix
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priemer najväčšieho kruhu: 154,7pix
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POSTUP:

1. Označíme si spolu hviezdu a najväčší kruh (pomocou Shift).  Vyrobíme ich spoločný prienik. V ponuke Arrange zvolíme Combine Shapes a Intersect Shapes.
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Označíme opäť spolu zostatok hviezdy a prostredný kruh. V ponuke Arrange zvolíme Combine Shapes a Add Shapes.

3. Ak sme najmenší kruh robili pred hviezdou treba ho preniesť dopredu (Arrange - Bring to Front). Označíme výsledok prvých dvoch operácií spolu s kruhom a v ponuke Arrange zvolíme Combine Shapes a Subtract Shapes.
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Nakoniec stačí vyrobť ozubenému koliesku farebnú výplň a ohraničenie podľa potrebnej hrúbky čiary.
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